EU AMO EYUPARK

Educagéo
Ubl'qua com a Aplicag’éo
Mével
0utdoor EduPARK
Destinatarios

P - Professores do ensino basico e secundario e da educagao especial

= Metodologia

Eg"?ARK - Experimentacado outdoor de uma estratégia de ensino inovadora
U | que articula mobile learning, gamificagdo e Realidade Aumentada

Acao de curta duragao

OLA, VISITANTE

Estrutura

- Apresentagao do projeto EAuPARK

- Experimentacao pratica da app EAuPARK em modo livre e em jogo
- Preenchimento de questionario anonimo individual

- Divulgacao dos resultados e entrega de prémios

- Piquenique partilhado

Ponto de encontro

' Google Play - Gruta artificial junto a escadaria amarela
no Parque Infante D. Pedro

Material necessario

website do projeto - Dispositivo mével Android com a app EduPARK instalada através do
http://edupark.web.ua.pt| Google play ou http://edupark.web.ua.pt/app

Ap0ds instalacdo, atualizar quizzes, com ligagdo a Internet

Contacto - Algo para partilhar no piquenique

de-edupark@ua.pt - Boa disposicdo e vontade de andar!

- o Sdejulho” L |
Inscrigoes (até 4 de julho) 14h-18h P)

goo.gl/HynKqgz A ndo perder!
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